Digitalis Témahét

Lehetsz kiraly! multidézé digitalis kalandjaték

Projekt résztvevai: 3. a - b osztaly

A témavalasztas indoklasa:
Irodalom o6rakon ismerkediink meg a magyar torténelem nagy kiralyaival,
ehhez kapcsolodoan kivanjuk megvaldsitani a projektet. A gyerekek képzeletbeli utazassal N
megismerhetik nagy kiralyainkat, térvényeiket, hozzajuk kapcsolodo jelképeket (korona, zaszlo, cimer,
pajzs). Az uralkodok életéhez kapcsoldddan a didkok készithetnek digitalisan koronat, tervezhetnek
cimert, zaszlot, pajzsot. A gyerekek az atélt kalandjaikrol Kirdlyi Hirmond6 cimfi ujsagban szamolnak be,
ahol 6k a szerkesztok. Eliink a modern technika lehetéségeivel, IKT és okos eszkdzoket hasznalunk,

uj alkalmazasokkal ismerkediink meg. A tanulok egész héten naplot vezetnek élményeikrol, mely

egyben az elégedettségi mutatodt is szolgalja.

— S

A projekt célja:
A program fontos torekvése, hogy a digitalis kompetenciafejlesztés az informatika 6ran til kiterjedjen
mas tantargyakra is. A részt vevo pedagogusok és diakok valtozatos és kreativ iskolai projektek
keretében fejleszthetik képességeiket technoldgiaval tdmogatott tanulas soran. Kiemelt célunk a
médiatudatossagra valo nevelés, a gyermekvédelem, a digitalis kdzgylijtemények hasznalata.
Kulcskompetenciak fejlesztése, digitalis kompetencia fejlesztése, hatranykompenzacio, differencialt
egyiittmitkddésen alapuld munkaformdk alkalmazasa. Egymas elfogadésa, tolerancia, kreativitas, érvelési
kultara fejlesztése.

Kozosségfejleszto, épitd jatékok tanuldsa, Osszetartozas élményének erdsitése.




Tantervi, tantargyi fejlesztés teriletei:
Magyar nyelv és irodalom:

szobeli kifejezoképesség, szokincs fejlesztése, hir fogalmazasa, 1ényegkiemelés, szovegfeldolgozas,
olvasasi technikak, igeragozas, helyesirasi alapelvek alkalmazasa, napléirds technikdjanak elsajatitasa.
Szovegszerkesztés, etikus bongészés, letoltés, interaktiv tdbla hasznalata, 0j alkalmazasok megismerése,
kiprobalasa (tagul, newspaper, Makebadges, Festisite, Pinterest, Powerpoint, Genial.ly,

youtube video készitése, sth)

Matematika: szamkiraly, kiralyi kincstar, Wordwall, Learning Apps, Smart, QR-kod leolvasasa

Rajz, technika: divattervezés, receptkonyv illusztralasa, korona elkészitése, pajzs, cimer tervezése
Enek-zene: daltanulas, zenehallgatas, szovegirds, tdnc

Testnevelés: mozgaskoordinacio, egyéni koreografiak kitalalasa, tigyességi jatékok, lovagi torna

Projektzaras:

Tanulok ¢€s sziilok elégedettségét mérjiik kérddivvel, melynek eredményei 0sszegezve mutatjak a program
megvalosulasanak sikerét, esetleg hianyossagait.

Az elkésziilt produktumok kozzététele auldban 1évé bemutatd falon, iskola honlapjén, iskola Facebook

oldalan.

Projekt lebonyolitéja: Dombi Imréné, Hathaziné Jénas Maria, Kiss Andrea, Szalontainé Toth Gabriella
Projekt megvaldsulasanak datuma: 2021. a tantermi jelenléti oktatasban

Projekt helyszine: Derecskei Bocskai Istvan Altalanos Iskola és AMI Lengyel utcai telephely




