Q AGORA 22ies,.

2022. marcius 18-an (pénteken) egy csodas tavaszi napon a 2. b és 2. d osztalyok tanuldi a
»Hajdu hagyomanyok nyomaban” cimii projekt keretében ingyenes latogatast tehettek az

Agora Tudomanyos Elménykdzpontban, ahol a kovetkezé programokkal vartak benniinket:

v Zenéld villimok ismeretterjesztd bemutato
v' Interaktiv tér felfedezése

v" Lufimodka kisérleti bemutatd

Az interaktiv tér egy Oridsi jatszotér volt, ahol a gyerekek kiilonb6zd természettudoményos
dolgokat probalhattak ki pl.: vizesést generalhattak, célba 16hettek a kiilonleges Lenz-agyuval,
kiprobalhattak a tiikorirast, a batrabbak két méter magasban biciklizhettek, a Pinwall
segitségével 3D-s lenyomatot készithettek, egy szobabicikli segitségével pedig elektromos

aramot allithattak elo.

A lufiméka bemutatd tetszett a legjobban mindenkinek, a [éggdmbot megprobaltuk
tobbféleképpen felfujni, kilyukasztani, lehiiteni, felmelegiteni.

Az ebédre kapott hamburger elfogyasztasa utan élményekben gazdagon indultunk haza.
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